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JEU DõANNEAUX CORDES  

Jeu dõadresse 
à partir de 3 ans 
 
Les joueurs lancent les 5 anneaux 
chacun leur tour, celui qui obtient le 
plus de points a gagné ! 

 

 

 

Location : 8 û 

 

BILLARD NICOLAS   

Jeu dõadresse 
Pour 2 à 4 joueurs 
à partir de 7 ans 
 
Préserver son camp et envoyer la bille 
chez les adversaires ¨ lõaide de la 
poire. 
Chaque bille logée compte un point 
perdant ¨ celui qui lõa re­ue. 

 

 

 

Location : 12 û 
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MIGA   

Jeu dõadresse et de rapidit® 
Pour 2 joueurs 
A partir de 7 ans 
 
Une course surprenante entre 2 
araignées que chacun des joueurs 
anime avec les vibrations de sa corde 
élastique. 

 

 

 

Location : 12 û 

 

 

BULLIMAX   

Jeu dõadresse 
Pour 1 joueur et plus 
à partir de 10 ans 
 
Orientez le lanceur pour projeter la 
bille en direction des cibles 
suspendues, afin de les faire basculer 
les unes après les autres. 

 

 

 

Location : 12 û 
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PLATEAU SUISSE  

Jeu dõadresse 
Pour 2 joueurs ou 2 équipes 
 
Lancer les 10 palets sur le plateau 
posé sur le sol et totaliser le plus de 
points possibles. 
Eviter les cases négatives et les malus. 

 

 

 

Location : 12 û 

 

TIBI 4   

Jeu dõadresse 
Pour 2 à 4 joueurs 
A partir de 7 ans 
 
Etre la première équipe à propulser 
toutes les billes de son camp dans la 
cage adverse. 
 
 

 

 

 

Location : 12 û 
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TOKO  

Jeu dõadresse 
Pour 1 joueur et plus 
 
Un labyrinthe dans lequel on dirige 
une toupie en orientant le plateau de 
jeu. 

 

 

 

Location : 12 û 

 

ZAGO  

Jeu dõadresse 
Pour 1 joueur et plus 
 
Record à battre du plus grand nombre 
dõallers retours de votre palet entre le 
lanceur ¨ corde et lõ®lastique du fond 
du jeu. 
 
 

 

 

 

Location : 12 û 
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LABYRINTH   

Jeu de coopération 
Pour 2 joueurs  
à partir de 6 ans 
 
Il faut d®placer la bille jusquõau centre 
du labyrinthe. 
Permet de travailler la coordination 
des mouvements à 2. 

 

 

 

Location : 12 û 

 

TCHIC MOBILE   

Jeu de coopération 
Pour 1 joueurs et plus 
à partir de 2 ans 
 
Enfermés derrière la vitre, les palets 
d®valent le labyrinthe dõ®lastiques en 
rebondissant. 
 
 

 

 

 

Location : 12 û 
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MISS  

Jeu de mémoire 
Pour 2 joueurs et plus 
à partir de 4 ans 
 
Découvrez les paires de billes cachées 
sous les sphères creuses. 

 

 

 

Location : 12 û 

 

MAXI PUSH BOX   

Jeu de rapidité 
Pour 2 joueurs 
à partir de 7 ans 
 
Agitez le boitier et soyez le premier à 
reproduire la mosaique de billes en 
déplaçant les boules sous le jeu, à 
lõaide des doigts. 
 
 

 

 

 

Location : 12 û 
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CHARIOT   

Petite enfance 
Pour 2 joueurs  
à partir de 18 mois 
 
Lõun monte et lõautre pousse ! Très 
stable et original, ce drôle de véhicule 
permet aux enfants dõ®changer et de 
passer de bons moments. 

 

 

 

Location : 12 û 

 

CHEVAL A BASCULE  

Petite enfance 
Pour 1 joueur 
à partir de 12 mois 
 
Cheval aux formes arrondies, douces 
et ludiques pour les tout-petits, équipé 
dõun dossier haut, de 2 poign®es 
faciles ¨ attraper, et dõun centre de 
gravité très bas pour une grande 
stabilité. 
 
 

 

 

 

Location : 12 û 
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CHEVAL SAUTEUR   

Petite enfance 
Pour 1 joueur 
à partir de 2 ans 
 
Adoré par les enfants, car on peut 
sautiller et galoper ¨ cïur joie. 
Il entraîne de manière ludique à 
effectuer certains mouvements, il 
favorise la coordination et renforce la 
musculature. 

 

 

 

Location : 12 û 

 

COSY COUPÉ  

Petite enfance 
Pour 1 joueur 
à partir de 18 mois 
 
Formes arrondies, douces et ludiques 
pour les tout-petits.  
Jeu dõimitation par excellence, la 
conduite dõune voiture ®quip®e dõune 
vraie porti¯re qui sõouvre largement, 
dõun volant, dõun klaxon et dõun petit 
coffre de rangement ¨ lõarri¯re. 
Déplacement avec les pieds. 
 
 

 

 

 

Location : 12 û 

 



Les Jeux Surdimensionnés 

Ludothèque ð Maison de Quartier La Touche   page 12/74 

 

 

 

 

 

 

 

 

GUS LA CHENILLE   

Petite enfance 
Pour 1 ou plusieurs joueurs  
à partir de 3 ans 
 
Composée de 4 éléments de base, 
cette chenille tunnel de 2m60 est 
composée de 4 éléments. 
V®ritable championne de lõ®veil et des 
jeux de groupe, on peut sõy faufiler, 
escalader, glisser sur le toboggan à la 
sortie. 

 

 

 

Location : 15 û 

 

TOBOGGAN VOITURES BOIS   

Petite enfance 
Pour 1 joueur ou plus 
à partir de 2 ans 
 
Quelle descente ! Lâchez les petites 
voitures en haut du toboggan et elle 
descendront jusqu'en bas en sautant 
de rampe en rampe. 
Les voitures sont multidirectionnelles, 
elles n'ont ni avant, ni arrière, ni 
devant, ni derrière, de telle sorte 
qu'elle retombent toujours sur leurs 
roues ! 
 

 

 

 

Location : 12 û 
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TWINGY   

Petite enfance 
Pour 1 joueur 
à partir de 18 mois 
 
Superbe voiture aux lignes arrondies, 
grande porte dõacc¯s, si¯ge 
confortable, coffre arrière ouvrant, 
bouchon de réservoir, et klaxon. 

 

 

 

Location : 12 û 

 

PASSE BOULE CLOWN  

Pour 1 joueur ou plus  
à partir de 5 ans 
 
Chaque joueur doit lancer  ses boules 
dans la bouche du Clown. 
 
 

 

 

 

Location : 8 û 
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JEU Dõ£QUILIBRE  

Pour 2 à 4 joueurs  
à partir de 3 ans 
 
Chaque joueur doit placer ses pièces 
dans la partie du plateau qui lui est 
attribuée, et dans la zone désignée  
par les dés. 
 
Le perdant est celui qui, en posant une 
pièce, fait basculer le plateau et 
tomber toutes les pièces. 

 

 

 

Location : 12 û 

 

RELAX GÉANT   

Pour 2 à 4 joueurs 
A partir de 5 ans 
 
Chaque joueur doit se débarrasser de 
ses boules en les posant sur le hamac, 
sans les faire tomber. 
 
 

 

 

 

Location : 12 û 
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Jeux dõadresse et dõ®quilibre 
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ACROBATES  

A partir de 5 ans pour 4 joueurs 
 
Champions de l'équilibre, les 
acrobates s'accrochent. Des bonnets, 
des jambes et des pieds dans tous les 
sens. La tour chancelle, la tension 
monte. Qui réussira à accrocher son 
dernier acrobate sans faire tomber les 
autres ? 
 
Un amusant jeu d'adresse pour toute 
la famille. 
 
PAS DE LOCATION SANS ANIMATEUR 

 

 

 

Location : 8 û 

 

BAMBOLEO   

Pour 2 joueurs et plus 
à partir de 7 ans 
 
Un large plateau circulaire posé en 
équilibre sur un socle. Au-dessus, une 
trentaine de blocs en bois attendent 
dõ°tre retir®s avec calcul et dext®rit®. 
 
Cõest un combat contre la force de 
gravité! 

 

 

 

Location : 8 û 
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BI -FLIP   

A l'aide de la canne, le joueur devra 
frapper la boule afin de l'envoyer dans 
les différents trous pour marquer le 
plus de points et gagner la partie. 

 

 

 

Location : 8 û 

 

BIGBOQUET   

Pour 1 seul joueur 
à partir de 10 ans 
 
Attention bilboquet géant ! 
Il sõagit de r®ussir ¨ mettre la balle 
reliée à une ficelle élastique dans la 
cavité. 
 
 

 

 

 

Location : 8 û 
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BILLARD BORDELAIS   

Pour 2 à 6 joueurs.  
A partir de 10 ans. 
 
Chaque joueur doit réaliser un 
maximum de points avec les six billes. 
A chaque manche, les points se 
cumulent.  
Le premier joueur à totaliser 500 
points a gagné la partie. 

 

 

 

Location : 8 û 

 

BILLARD HOLLANDAIS   

Pour 1 joueur et plus.  
A partir de 7 ans. 
 
Il s'agit de faire glisser les palets dans 
les cases à points.  
Chaque joueur dispose de 30 palets. 
Tous les palets doivent être lancés 
avant de calculer les points. 

 

 

 

Location : 8 û 
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BILLE ROULE   

Pour 1 à 4 enfants  
à partir de 6 ans 
 
Chacun obtient 4 boules de même 
couleur. Le but est dõarriver en 
bougeant le plateau de jeu à mettre ses 
boules dans les trous de même 
couleur.  
 
Le gagnant est le premier à avoir tous 
les 
trous de sa couleur remplis avec ses 
boules 
ou celles dõun voisin. 

 

 

 

Location : 8 û 

 

BOULBING   

Pour 1 joueur en même temps, dès 4 
ans. 
 
Jeu à poser sur table. 
Il s'agit d'un jeu de quilles original 
puisque celles-ci sont remplacées par 
des personnages plus ludiques. Son 
lanceur orientable varie  les plaisirs du 
jeu et les plus petits trouvent cela 
génial. 
Son principe de jeu d'adresse nous 
rappelle celui du "Taou". Le boulbing 
est en fait la version "Bowling de 
table" pour les tout-petits. 

 

 

 

Location : 8 û 
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CACTUS  

Version super géante ! 
 
Il faut être le premier joueur à sortir 
ses 5 boules du cactus en déplaçant les 
baguettes une par une dans les trous 
du jeu. 
Contenu: 1 tour cactus, 40 baguettes.  
 
Ce jeu est une version géante et 
proche du jeu Mikabille. 

 

 

 

Location : 8 û 

 

CARROM  

Pour 4 joueurs à partir de 12 ans. 
 
Pièces et plateau de jeu en bois.  
 
Jeu d'adresse traditionnel d'Inde à 
dimension internationale, jouable sur 
diverses variantes. 
 
Il s'agit aussi d'un jeu de tir et de 
précision où la stratégie a sa place. 
 
Très sympa... 

 

 

 

Location : 8 û 
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CHEMIN DE PERLES   

Dès 2 ans, 1 à 4 joueurs. 
 
Jeu calme et fascinant pour les enfants 
en bas âges. 
Avancez, reculez, tournez, rangez ces 
trains de perles.  
 
Notions dans l'espace, premiers 
apprentissages des couleurs et des 
formes. 

 

 

 

Location : 8 û 

 

DIABLAN   

A partir de 8 ans. 
 
Jeu assis, pour un joueur.  
 
 
Le but est de placer les quatre billes 
dans les trous du grand plateau, en 
bougeant le petit plateau avec les 
pieds. 

 

 

 

Location : 8 û 
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EQUIBIL   

Pour 1 joueur à partir de 12 ans 
 
Jeu dõ®quilibre en bois de 90x10x68 
cm 
 
Comment faire descendre tous les 
niveaux à la boule sans faux pas ?  
 
Concentration maximum oblige ! 

 

 

 

Location : 8 û 

 

FUNAMBOULE   

Pour 1 joueur.  
A partir de 6 ans. 
 
 
Faire remonter la boule le plus 
possible vers soi, en écartant plus ou 
moins les deux barres en métal.  
 
Chacun a 5 essais pour marquer le 
plus de points possible. 

 

 

 

Location : 8 û 
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GRAND JEU D'ANNEAUX   

Pour 1 joueur et plus à partir de 7 ans 
 
Le but du jeu est dõarriver ¨ lancer les 
anneaux sur les manchons de la cible 
posée au sol. 
 
Celui qui a réalisé le  plus grand 
nombre de points a gagné. 

 

 

 

Location : 8 û 

 

HIMALAYA   

Pour 1 joueur dès 7 ans 
 
Jeu en bois  
 
Une boite verticale trouée où le but 
est dõarriver ¨ lõaide dõune ficelle ¨ 
faire grimper la bille. 
 
Qui arrivera à suivre le parcours sans 
faire tomber la bille ?  ?  ? 

 

 

 

Location : 8 û 
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JEU DE MASSACRE  

Un jeu de tir amusant où il faut faire 
basculer les différents personnages 
dessinés sur les planchettes à l'aide 
d'un projectile.  

 

 

 

Location : 8 û 

 

MALETTE JACANE   

Pour 1 joueur à partir de 12 ans 
 
Tirez droit ou avec rebonds sur les 
élastiques pour placer le maximum de 
boules dans les trous de cette malette 
de billard. 

 

 

 

Location : 8 û 

 


